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オープンフォーラム 

「超人スポーツ・フォーラム」  

＜開催概要＞ 

「超人スポーツ」が目指す目的は，従来のスポーツの概念を「超えた」スポーツシーンの創出です．横方向へ

の広がりを超えるため，いつでも，どこでも，誰もが楽しむことのできる，新たなスポーツを創出します．超人

スポーツの実現には，人間の身体的特性，生理的特性，行動特性に関する深い知見が必要であり，人間をサポー

トするための工学技術や感覚提示技術開発が求められます．また，観客は潜在的なプレイヤー候補であると同時

にそのスポーツの経済的自立のための基盤となる存在であり，新たな時代の新たな観戦技術の開発も重要です．

本フォーラムでは，超人スポーツが目指す未来と，それを実現するための技術的課題について議論させていただ

きます． 

 

＜開催日＞  

2016 年 12 月 17 日（土） 14:00-17:00 

＜会 場＞  

札幌コンベンションセンター 大ホール 

＜プログラム＞ 

14:00-14:30 「人機一体を支援するための自在化技術と超人スポーツ」  

稲⾒ 昌彦（東京⼤学 ⼤学院情報理⼯学系研究科 教授） 
14:30-15:00 「スポーツ科学者からの見た超人スポーツへの期待」 

  平野 裕一（法政大学 スポーツ健康学研究科 教授） 

15:00-15:30 「超人を実現するための人間機械インタラクションにおけるチャレンジ」   

栗田 雄一（広島大学 大学院工学研究院 准教授） 

15:45-16:00 「スポーツを創ろう - 超人スポーツおけるスポーツクリエイションの取り組み」 

南澤 孝太（慶應義塾大学大学院メディアデザイン研究科 准教授） 

16:00-16:15 「超人スポーツが変えるスポーツの楽しみ方～VR 技術によるスポーツの創出～」 

野嶋 琢也（電気通信大学 大学院情報システム学研究科 准教授） 

16;15-16:30 「超人スポーツと次世代アリーナ ～近代スポーツスタジアムの再発見からスマート

スタジアムまで～」 

上林 功 （スポーツファシリティ研究所 代表取締役） 

16:30-16:45 「超人スポーツと超福祉：カッコイイが創る未来の福祉のかたち」 

武田 港 （慶應義塾大学 大学院メディアデザイン研究科） 

16:45-17:00 「Drone エンターテイメント活用の未来」 

石井大貴 （TBS テレビ／超人スポーツ協会理事） 

 

＜オーガナイザ＞ 

稲見 昌彦（東京大学） 栗田 雄一（広島大学） 野嶋 琢也（電気通信大学） 

＜お問い合わせ＞ 

 栗田 雄一 <ykurita@hiroshima-u.ac.jp> 


